
 
 

      Amuni 

 Boletín Informativo de la A.C Amigos del Museo del Niño de Castilla-La Mancha  
“Juan Peralta” 

Número Extra-18 de Mayo 2024. Día de los Museos                    
       

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Museos por la educación y la investigación 

Veo, veo 
¿Qué ves? 

¿Cómo es? 

¿De qué 
época es? 

¿Te gusta 
o te disgusta? 

¿Por qué? 

Cuadro de la colección de Teo 

Puebla “Una obra de Cuento”. 

Museo del Niño 
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MUSEO DEL NIÑO… 
…UN MUSEO PARA EDUCAR E INVESTIGAR 
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Día Internacional de los Museos 2024 
“Museos por la educación y la investigación” 

Juan Peralta Juárez 
 

Según el ICOM, con el lema elegido para este año se quiere “subrayar el papel funda-
mental de las instituciones culturales a la hora de proporcionar una experiencia edu-
cativa holística”.  
Pero ¿qué significado tiene la palabra holística? Según la RAE, Holístico" pertenece o 
se refiere al holismo, una doctrina que promueve la concepción de cada realidad co-
mo un todo, distinto de la suma de las partes que lo componen. 
 
En las etapas de Educación Infantil y Primaria, el concepto holístico es algo que de-
nominamos “aprendizaje globalizado”, y desde hace tiempo se viene aplicando en 
muchas escuelas.  Decía Decroly1 que los objetos y los hechos percibidos, los recuer-
dos, los pensamientos elaborados y los actos y las palabras expresadas lo son con 
frecuencia como todos, conjuntos indivisos, en los que no se buscan los detalles, sino 
que estos se imponen ellos solos, sin que se tenga conciencia de este hecho”. Es de-
cir, ante los objetos  y los acontecimientos que contemplamos, nuestras percepciones 
adquieren un carácter global. 
Desde el punto de vista museístico, una experiencia holística significa que cuando 
contemplamos una escultura, un cuadro, un antiguo libro escolar, un pupitre en los 
que se sentaban nuestros abuelos, una muñeca con la que jugaban nuestras abue-
las…estamos estableciendo interrelaciones en las que intervienen todas las áreas del 
conocimiento humano. 
 
Imaginemos que un grupo de alumnos, en la visita al Museo del Niño, el maestro o 
guía, le pregunta ¿Qué ves? El escolar contestará rápidamente que un mueble, otros 
dirán que un banco…Si el profesor se “contenta” solo con esa respuesta, el niño no 
adquiere un conocimiento holístico de lo que está viendo. La observación y las ideas 
previas que tiene el alumno o cualquier otra persona que contempla un objeto de 
cualquier tipo en cualquier museo, solo pueden servirle para tener una visión global si 
es capaz de responder a estos interrogantes: ¿Qué veo? ¿Cómo es? (forma, tamaño, 
color, etc.), ¿Qué representa? ¿A qué época pertenece?  Etc. etc.  
 
Lo fundamental en la construcción del conocimiento -y el verdadero conocimiento es 
el resultado de un pensamiento global- es establecer interrelaciones entre lo que la 
persona sabe sobre lo que está viendo y la información que está recibiendo a través de 
la mirada, o sea, de la observación, porque mirar es algo más que ver. Así, “tenemos 
una experiencia educativa holística” en un museo cuando abordamos la resolución de 
cualquier aspecto de esa “pieza” desde los muchos interrogantes que la misma nos 
plantea. 

 
1 Citado por Peralta Juárez, J. (1995); Globalización y Temas transversales. Apuntes para la Reforma. 
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AMUNI ha elaborado a lo largo de la historia del Museo del Niño diverso tipo de mate-
riales destinados a los escolares de Primaria y Secundaria, que propician, a quien los 
utiliza, tener una visión de conjunto de las piezas observadas, al mismo tiempo que les 
enseña a investigar en el propio museo.  
 
He aquí dos ejemplos de los materiales que ayudan a investigar en el museo: 
 
 
1º. VEO, VEO, ¿QUÉ VES? 
 
 

Si el escolar ve los objetos que 
hay en la Sala 1, tiene que res-
ponder a las preguntas que él 
mismo puede hacerse, orienta-
do por el  profesor-guía o por 
sus padres:  
-Ideas previas: ¿Para qué servi-
rían? ¿Crees que ahora se utili-
zan? ¿Sí o No? Justifica tu res-
puesta. Los objetos de la co-
lumna de la izquierda, ¿qué ni-
ños los utilizarían? ¿Los ricos o 
los pobres? Explica por qué. 
 
Esas ideas previas, que todos 
tenemos sobre lo que estamos 
viendo, son lo que llamamos 
hipótesis, pero esas hipótesis 
tenemos que comprobar si son 
veraces o falas, lo que nos lleva 
al siguiente paso: la investiga-
ción. 
Todos los museos, si están pe-
dagógicamente diseñados y 
montados, son recursos fun-
damentales para “la educación 

y la investigación”. El museo, a través de las piezas expuestas, primeramente, tiene 
que emocionar al visitante, para después ponerle en situación de que inicie el camino 
de “saber más” sobre lo que está delante de sus ojos, dejando de “verlo” para pasar a 
“mirarlo”. 
 



5 

 

El visitante sabe “mirar”  cuando esas ideas previas se van transformando en conoci-
miento: ¿Qué veo? ¿Cómo es?  (forma, tamaño, color, características), ¿De qué épo-
ca? ¿Qué representa? ¿Dónde estaría?... 
 
Se trata de acercarnos al estudio de la pieza museística con una mirada total, integra-
dora. Introducir una perspectiva globalizadora en la que los cinco sentidos funcionen 
como si fuesen ventanas abiertas a la realidad que nos rodea. Cuando esa informa-
ción llega a nuestro cerebro, y somos capaces de contestar a los interrogantes del pá-
rrafo anterior, es cuando construimos de verdad el conocimiento sobre lo que con-
templamos. Ahora, veamos otro ejemplo.  
El escolar está delante este cuadro que está expuesto en la Sala “Una obra de cuen-
to”, de Teo Puebla. 
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Los objetos que hay expuestos en los museos transmiten información a la persona que 
está delante de ellos, pero para que ese espectador disfrute de la contemplación y ob-
tenga el  máximo de información, debe tener los sentidos “despiertos” y “educados”.  

Sabemos que oír, oímos todos, salvo los sordos, pero no escuchamos; lo mismo po-
demos decir de las diferencias que hay entre ver y mirar. En los museos antes que dar-
nos un atracón viendo todas sus salas, debemos ver menos, pero mirar más. 

*********** 

CÓMO DESPERTAR O ATRAER LA CURIOSIDAD 

 DE LAS PERSONAS HACIA LOS OBJETOS EXPUESTOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hay obras que, por su gran valor histórico y artístico, no necesitan de esta artimaña  
del “agujero en la pared” para que las personas se acerquen a contemplarlas, pero lo 
cierto es que muchos de los visitantes de un museo suelen pasar de largo por delante 
de un objeto o de varios objetos expuestos en  una vitrina y no se detienen a contem-
plarlos. Cuando ese objeto se “esconde” tras un simple agujero (esto lo hemos com-
probado con algunas piezas expuestas en la exposición “Aquella EGB”), la persona se 
para y mira a través de ese orifico para descubrir el secreto que hay en ese pequeño 
contenedor que está tapado y a cuyo interior solo se puede acceder por esa pequeña 
abertura de forma circular. La verdad es que la afición que tenemos a mirar por el agu-
jero está muy arraigada en la especie humana. 

El conocimiento que el niño o el adulto va elaborando de la observación de las piezas 
que hay expuestas en un museo no procede de los objetos en sí mismo, sino de la ac-
ción que realiza a través de los sentidos que le llevan la información al cerebro. La ob-
servación, si está bien estructurada, facilitará al observador multitud de datos y de in-
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terrogantes, cuestionando las ideas y conocimientos previos que tenía sobre ese cua-
dro u  otro objeto de la exposición. 

Cuando el “espectador” observa una pieza, si ha sido “educado” en “cómo mirar”, es-
tá poniendo en funcionamiento su pensamiento. Así pues, operar es accionar el pen-
samiento. Para ello es necesario que el niño, el joven o el adulto “accione los senti-
dos”, de tal manera que le estimule y le despierte su atención, curiosidad e interés ha-
cia la pieza que tiene ante sus ojos. 

 

 

Grupo de niños de un colegio sentados delante de un diorama de los niños de la calle. 
La contemplación de esta escenografía, junto con el video que se proyecta, lleva al 
pequeño espectador a “vivir” la triste realidad de la infancia abandonada. Una niña de 
este grupo viendo el video empezó a llorar, le pregunté el motivo de ese llanto, si le do-
lía algo; me contestó que no, que lo que le pasaba era que sentía mucha tristeza por 
esos niños que no tienen lo que ella tiene 
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EL MUSEO DEL NIÑO, UN MUSEO POR Y PARA LA EDUCACIÓN 

Juan Peralta Juárez 
 

Desde hace 37 años el Museo del Niño viene rescatando, custodiando, exponiendo y 
estudiando el patrimonio histórico de la educación obligatoria en nuestra Comunidad, 
así como el relativo a la infancia, adolescencia y familia. 
 
El Museo del Niño, al contrario de lo que algunos piensan, no es un museo “exclusi-
vamente” de los niños, sino un centro de documentación y difusión cultural que acoge 
todo lo relativo a la educación desde los 4 hasta los 18 años, siendo, pues, sus desti-
natarios los alumnos y profesores de Infantil, Primaria y Secundaria, además de las 
familias, por su alto contenido etnográfico.   
 
Desde el ámbito investigador, este museo es un excelente recurso para la investiga-
ción de la historia de la educación en sus múltiples vertientes, como así lo han puesto 
de manifiesto diferentes profesores venidos desde distintos lugares de España, Euro-
pa e Iberoamérica para hacer sus trabajos de grado y postgrado. 
 
Este Museo, tanto por la naturaleza de los objetos expuestos como por su plantea-
miento metodológico y expositivo, tiene excelentes posibilidades de utilización didác-
tica:  

 

a) Como centro de documentación y consulta de materiales relativos a la historia de 
la educación para el desarrollo de propuestas de innovación e investigación educa-
tiva (tesis, tesinas, etc.) por parte del profesorado. 

b) Como lugar donde conocer nuestra propia historia, es decir, nuestro pasado como 
institución educativa. 

c) Como espacio donde resolver un enigma. 
d) Como lugar donde resolver problemas previamente planteados en clase. 
e) Como taller donde clasificar, manipular y experimentar con la información que hay 

en sus salas. 
f) Como aula de creatividad artística. 
g) Como laboratorio, donde se investiga y trabaja en equipo con fuentes primarias. 
h) Como sitio donde recrear el pasado a través de los objetos en él expuestos. 
i) Como centro de referencia para el profesorado de Tecnología y Psicopedagogía, 

básicamente, para la realización de trabajos de innovación e investigación  relacio-
nados con las capacidades de los ámbitos psicomotor y lúdico del alumnado, cen-
tradas básicamente en el mundo del juego, el juguete y de la escuela. 

j) Como un espacio lleno de luz y color, en donde pequeños y mayores pueden disfru-
tar a través de los objetos relacionados con el juego, el juguete, el cómic, el ajuar 
infantil, la escuela del pasado, etc. 
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Para llevar a cabo la visita al Museo, se ofrece al profesorado interesado el asesora-
miento y los materiales didácticos correspondientes para la programación de la mis-
ma y su desarrollo. El material que hay en el centro museístico, que ha sido elaborado 
por AMUNI, permite al profesorado trabajar con sus alumnos las siguientes capacida-
des: 
 

1) La ATENCIÓN: Observar, explorar y localizar los objetos en el espacio y en el 
tiempo. Describir los objetos según su naturaleza. 

2) La DISCRIMINACIÓN VISUAL Y AUDITIVA: naturaleza del objeto según sus ca-
racterísticas. 

3) La CATEGORIZACIÓN: analizar, clasificar (analogías) y sintetizar. 
4) La CAUSALIDAD Y LA FINALIDAD: el porqué y el para qué de los objetos. 
5) La MEMORIA: el conocimiento del pasado y su interpretación con respecto al 

presente. 
6) La EMPATÍA Y EL RESPETO POR EL PATRIMONIO CULTURAL. 

 
************** 

El Museo del Niño, además de las exposiciones permanentes, organiza exposiciones 
temporales. Actualmente, a lo largo del 2024, hay dos exposiciones en la zona ajardi-
na, que pueden ser visitadas con o sin guía en horario de apertura del museo (martes a 
viernes de 10 a 14.00 y de 16.00 a 19.00, sábados y domingos, de 10.00  a 14.00. 
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MUSEO DEL NIÑO,  

UN MUSEO POR Y PARA LA INVESTIGACIÓN 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nunca un lema del ICOM para el año internacional de los museos había reflejado con 
tanto acierto lo que es el MUNI, un museo que surgió de un Proyecto de Innovación e 
Investigación educativa de su fundador, allá por el año 1986 (el museo se inauguró en 
1987 con este nombre: “Centro de Documentación Histórica de la Escuela y Museo 
del Niño”. Es decir, se le quería dar todo el protagonismo a la recogida de documentos 
que servirían posteriormente para crear el Centro de Documentación y el propio mu-
seo.  
En la ubicación actual del museo, en el patio del colegio, está el antiguo parvulario, 
hoy reconvertido en el CEDOHIFE (Centro de Documentación Histórica de la Infancia, 
la Familia y la Escuela). En él están la Biblioteca, con 14.000 libros desde finales del 
XVIII hasta los años 70 del siglo XX; el Archivo, con varias decenas de miles de docu-
mentos, la Fototeca, la Videoteca y la Diateca. Todo este volumen de información está 
catalogada y recogida en 15 bases de datos. 
 
La falta de personal y las condiciones de habitabilidad de este edificio no permiten su 
apertura a los investigadores y estudiosos del tema. 
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ARTÍCULO PUBLICADO POR LA TRIBUNA DE ALBACETE  
13-11-2016. 
CEDOHIFE 
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CEDOHIFE 
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ALGUNOS DE LOS MATERIALES ELABORADOS Y EDITADOS POR AMUNI 
PARA CONOCER E INVESTIGAR EL PASADO DE LA INFANCIA, 

LA FAMILIA Y LA ESCUELA 
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Día Internacional de los Museos 2024 

“Museos por la educación y la investigación 
 

ACTIVIDADES SEMANA DEL 14 AL 19 DE MAYO 
 

• VISITAS GUIADAS PARA GRUPOS A PARTIR DE 5 PERSONAS A LAS EXPO-

SICIONES UBICADAS EN EL JARDÍN DEL MUSEO: 
• Horario: Martes a  Viernes: 9 a 14.00 y 16.00 a 19.00. Sábado y domingo: 

10-00 a 14.00 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Exposición de Materiales para la Educación y la Investigación. Vestíbulo 
del Museo.  

• Organiza y patrocina: AMUNI (Amigos del Museo del Niño de CLM Juan Peralta 

• Colaboran: 
 

 


